
Problemlösungsturnier SGL 09.05.2025 - Aufgaben
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Erklärung zur Notation

Bei direkten Mattaufgaben ist alles bis auf die letzten zwei Halbzüge aufzuschreiben; beim Zweizüger also nur
der Schlüssel, z.B. in der Form 1.Sh8, beim Dreizüger der erste weiße, der erste schwarze und der zweite weiße
Zug, z.B. in der Form 1.Sh8 Kh7 2.Tg6, 1... Kg7 2.Th6 usw., beim Vierzüger alles bis zum dritten weißen
Zug, bzw. in kürzeren Varianten z.B. mit Matt im dritten Zug nur bis zum zweiten Zug. Bei Endspielstudien
wie Nr. 5 schreibt man bis zu einer klar gewonnenen Stellung auf.

Aufgabe 6 ist ein Selbstmatt. Bei dieser Art von Schachproblem zwingt Weiß den Schwarzen zum Mattsetzen.
Bei einem Selbsmatt in zwei Zügen ist der Ablauf also 1.Weiß zieht - Schwarz zieht 2.Weiß zieht - Schwarz
zieht (und setzt im letzten Zug erzwungen Matt). Beim Selbstmatt schreibt man in Löseturnieren bis zum
letzten weißen Zug auf.


